
引導焦點概念

前置
1. 請學生根據blue，green，red聯想出2個水果、動物或是其他大自然相關的字，
並把學生的答案紀錄在黑板上。
2. 學生根據自己的聯想，每人選出一個顏色代表物代表自己。

進行活動
1. 隨機報數。
2. 同時報到同樣數字的要唸出對手的顏色的英文。

活動模擬 - 6個學生為例
1. 學生們對顏色進行聯想，blue聯想到藍莓、海、天空，green聯想到青菜、青檸
檬、草地，red聯想到紅蘿蔔、草莓、火。
2. A學生選藍莓、B學生選青菜、C學生選紅蘿蔔、D學生選天空、E學生選草莓、
F學生選青檸檬代表自己。
3. ABCDEF學生按1-6隨機報數。A：「1」，D：「2」，B：「3」...
4. C和F同時：「4」。這時候C要念green（因為F是青檸檬），F要念red（因為
C是紅蘿蔔），看誰快就贏。
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能聽懂、辨識並說出顏色單字 blue, green, red

Lesson 2

暖身
回顧

流程 教學資源

單字
教學

釣魚
遊戲

字彙
聯想

統整
總結

字彙聯想

1. 給學生A4紙，每人製作blue，red，green的字卡各兩張。
2. 用字卡進行翻牌遊戲，每回合一個人翻開兩張字卡。
3. 若兩張字卡不同，則將兩張字卡蓋起來，然後回合結束換下一個人。
4. 若兩張字卡是相同的，那麼翻的人贏得這一對字卡，把字卡拿走後。
5. 所有參與遊戲的學生重複進行翻牌，直到所有字卡都被拿走為止。

釣魚遊戲

教學理念 教學願景

教學目標

8min 12min

12min

評量指標 評量指標

焦點概念

#通過遊戲不斷重複聽、讀、說，熟悉所學單字 
#在遊戲中透過錯誤和經驗學習

#學生能把所學單字與生活連結
#通過遊戲不斷重複聽、讀、說，熟悉所學單字
#在遊戲中透過錯誤和經驗學習 

焦點概念

學生每次都能對照課本
正確辨認自己發出的字
卡

學生每次都能正確讀出
自己翻出的字卡

學生每次都能判斷其他
學生是否讀對字卡

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動

學生能自主的產生聯想

學生每次都能正確讀出
所學單字

學生能把顏色單字與已
知概念連結

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動

評量指標

學生在母語的語境下有
意識的應用兩個語言策
略

學生能利用形容顏色來
表達

A4紙

前置
1. 請學生根據black，pink，yellow聯想出2個水果、動物或是其他大自然相關的
字，並把學生的答案紀錄在黑板上。
2. 學生根據自己的聯想，每人選出一個顏色代表物代表自己。

進行活動
1. 隨機報數。
2. 同時報到同樣數字的要唸出對手的顏色的英文。

能聽懂、辨識並說出顏色單字 black, pink, yellow

Lesson 3

暖身
回顧

流程 教學資源

單字
教學

釣魚
遊戲

字彙
聯想

統整
總結

字彙聯想

1. 給學生A4紙，每人製作black，pink，yellow的字卡各兩張。
2. 用字卡進行翻牌遊戲，每回合一個人翻開兩張字卡。
3. 若兩張字卡不同，則將兩張字卡蓋起來，然後回合結束換下一個人。
4. 若兩張字卡是相同的，那麼翻的人贏得這一對字卡，把字卡拿走後。
5. 所有參與遊戲的學生重複進行翻牌，直到所有字卡都被拿走為止。

釣魚遊戲 8min

評量指標 評量指標

焦點概念

#通過遊戲不斷重複聽、讀、說，熟悉所學單字 
#在遊戲中透過錯誤和經驗學習

#學生能把所學單字與生活連結
#通過遊戲不斷重複聽、讀、說，熟悉所學單字
#在遊戲中透過錯誤和經驗學習 

焦點概念

學生每次都能對照課本
正確辨認自己發出的字
卡

學生每次都能正確讀出
自己翻出的字卡

學生每次都能判斷其他
學生是否讀對字卡

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動

學生能自主的產生聯想

學生每次都能正確讀出
所學單字

學生能把顏色單字與已
知概念連結

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動

A4紙

7min

1. 準備一個盒子，盒內放置一些水果或動物的圖卡。（*確保這些圖卡可以用藍、
綠、紅、黑、粉紅、黃來形容）。
2. 學生輪流摸圖卡並指定另外一位同學用 It’s______的句型回答。
3. 答對可獲得圖卡，獲得最多者勝利。

能理解並使用 It’s   (color)   的句型。

Lesson 4

暖身
回顧

流程 教學資源

句型
教學

一起
唱顏色

摸彩
遊戲

統整
總結

摸彩遊戲

1. 播放顏色歌“What Color is the Sky?”，解釋歌詞並教唱，直到學生可
以跟著哼唱關鍵句 It’s______。
2. 帶學生合唱。
3. 分組，一組代表一種顏色，聽到自己的顏色時就要站起來唱。
4. 學生熟悉之後可以加快歌曲速度增加趣味性。

一起唱顏色 13min

評量指標 評量指標

焦點概念

#通過歌曲不斷重複聽、讀、說，熟悉所學句型 
#對照歌詞連結自己生活中的顏色

#學生能加深顏色學習與生活的連結
#通過遊戲模擬句型使用的情境 

焦點概念

學生可以理解教學句型
在歌曲中的意思。

學生每次都能正確的唱
出關鍵句。

學生能在沒有老師的幫
助下唱出這首歌曲。

學生每次都能正確的形
容抽出的圖卡

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動

7min

1. 準備一個盒子，盒內放置一些水果或動物的圖卡。（*確保這些圖卡可以用藍、
綠、紅、黑、粉紅、黃來形容），並在講台放一顆球；在黑板上用不同顏色的粉
筆畫出投球方框。
2. 學生一人摸一張圖卡那在胸前來，並向老師發問What color is it？。
3. 老師看著學生圖卡回答任意顏色。
4. 圖卡符合老師所說顏色的學生可以跑向講台搶球，並把球投向指定顏色的方框
裡（*注意學生安全），投中者得分。

能理解What color is it?並能用此句型提問。

Lesson 5

Lesson 6

暖身
回顧

流程 教學資源

句型
教學

猜猜
顏色

摸彩
遊戲

統整
總結

顏色丟丟

1. 準備一個盒子，盒內放置一些水果或動物的圖卡。（*確保這些圖卡可
以用藍、綠、紅、黑、粉紅、黃來形容，並且每個顏色不只一種）。
2. 學生輪流上台摸圖卡，只有自己可以看到，其他同學用What color is 
it？提問。台上學生用 It’s______的句型回答。
3. 台下同學根據回答來猜台上學生的圖卡，只有一次機會。猜對可獲得
圖卡，猜錯要重新問一次。

猜猜顏色 7min

評量指標 評量指標

焦點概念

#通過歌曲不斷重複聽、讀、說，熟悉所學句型 
#對照歌詞連結自己生活中的顏色 #學生能加深顏色學習與生活的連結

#通過遊戲模擬句型使用的情境 

焦點概念

學生每次都能正確的發
問。

台上學生可以正確回答
，台下學生可以正確理
解回答。

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動。

學生每次都能正確的向
老師發問

學生能判斷是否叫到自
己的顏色

能以What color is it?的句型於情境中詢問他人物件的顏色。

能應用Circumlocution和Word coinage的語言策略。

暖身
回顧

流程 教學資源

顏色
大戰

情境
遊戲

統整
總結

10min

1. 準備一些水果或動物的圖卡。（*確保這些圖卡可以用藍、綠、紅、
黑、粉紅、黃來形容，並且每個顏色不只一種）。
2. 學生每人拿著5張圖卡。每人選一張拿著，其他的圖卡放在座位上，
並在教室走動。
3. 遇到其他同學時要發問What color is it？，被問到的學生要誠實回
答：It’s______。發問的人要猜對方手上的圖卡，猜對就可以拿走。被
拿走的人要回到座位再拿一張。
4. 拿到最多圖卡的人獲勝。

顏色大戰

1. 準備一些水果或動物的圖卡。（*確保這些圖卡可以用藍、綠、紅、黑、粉紅、
黃來形容，並且每個顏色不只一種）。
2. 設定一個全英語的購物情境。選一位學生扮演攤販的店主，並把所有圖卡都給
他。給其他學生一人一個購買任務。
3. 學生要自己想辦法跟店主買到他所需要的圖卡，但要全部使用英語。
4. 學生獲得圖卡後，老師可重新指派任務，直到所有圖卡都拿完為止。並讓學生
輪流當店主。

情境遊戲 12min

評量指標評量指標

焦點概念

#模擬現實的情境讓孩子應用所學知識 
#累積成功經驗

#綜合應用之前所學的單字和句型 

焦點概念

學生每次都能結合顏色
的英文有意識的應用兩
個語言策略

店主的學生可以自主的
應用What color is it？
句型

顧客學生可以自主的應
用It‘s _______句型。

學生能在沒有老師的幫
助下自行操作活動。

學生每次都能正確的發
問和回答

能以 It’s   (color)   的句型形容未知的單字。

情
境
引
導

Lesson 1

暖身
活動

流程 教學資源

引起
動機

我講
你猜

分組
討論

統整
總結

A4紙

7min

1. 準備一些水果或動物的圖卡。（*確保這些圖卡上的水果或動物有明顯的顏色特
徵，例如：斑馬、葡萄）
2. 兩人一組，一人背對圖卡，另外一人要通過形容圖卡上的東西讓對方猜到圖卡
內容。例如：斑馬可以形容成黑白相間的動物。
3. 在時間內對最多的組別獲勝

我講你猜

# 通過「我講你猜」的遊戲讓學生在母語的語境下了解如何使
用已知單字輔助形容或理解未知的單字。同時體驗到只要用幾
個顏色和簡單的解釋就可以形容出很多的物品。

# 接著通過分組討論，回顧「我講你猜」中使用的方法，幫助
學生釐清circumlocution和word coinage的語言策略。

# 最後應用到英語的情境中，舉例說明幫助學生理解在學習第
二外語時善用有限已知的單字量表達想法，是很重要的能力。
進而引導學生自己能回答「為什麼要學顏色的英文？」

在學習第二外語時善用已知的單字量表達想法，是很重要的能
力 - Circumlocution和Word coinage的語言策略。單字的學
習搭配上實用技巧，同時累積了英語知識與技能，讓學習者相
信累積單字量的實用處，並能練習靈活運用有限的已知單字，
非只單純流於單字量的累積，更能讓學習者勇於開口。

學生在學習完本單元後能用顏色的英語單字與句型形容出未知的單字。

評量指標

#在熟悉的語言下體驗到兩個目標語言策略
#通過遊戲理解使用顏色可以形容很多物品 

焦點概念

學生能自己說出為什麼
要學顏色的英文

能理解Circumlocution和Word coinage的語言策略。

能聽辨並說出顏色單字：blue, green, red, black, pink, yellow。
能以It’s____(color)_____.的句型形容未知的水果單字。
能以What color is it? 的句型詢問他人物件的顏色。

年級 建議授課節數 先備知識

理解What’s this?句型
對於各種水果和動物的顏色有概念（例如：知道蘋果是紅色的）

教材

Dino 1/Unit 4

反
思
回
顧

Lesson 7

能說出自己在本單元中是如何學會該知識與能力。

暖身
回顧

流程 教學資源

課文
閱讀

習作
練習

剪貼
課本

統整
總結

學習單

1. 老師準備「反思學習單」。
2. 學生反思自己學了什麼，從課本上找到學到的內容，剪貼到學習單上。
3. 用文字或畫圖或口述紀錄下自己怎麼學的。
4. 老師將學習單歸檔。

剪貼課本 15min

評量指標

焦點概念

#紀錄學習歷程，認知自己的成長 
#累積成功經驗

學生能準確的把每個學
過的單字和句型都剪貼
到學習單上

學生可以自己講出如何
學會的

能說出自己在本單元學會的知識與能力。

反思焦點概念

# 通過課文閱讀和習作練習讓學生自我評估這單元的學習成功

# 接著通過剪貼課本的活動，回顧並紀錄下這個單元所學習到
的內容。

# 最後老師引導分組討論，一起整理出在這個單元中是如何學
會這些內容的。

評量指標

學生能自己說出為什麼
要學顏色的英文
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單元教案 | What color is it？


